Web 2.0
Introduction a Ajax et a quelques
technologies AJAX/Java
DWR (Direct Web toolkit)
Google Web Toolkit (GWT)
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Caractéristiques des
applications Web "Classiques™

« Navigateur outil générique d'affichage : il n'a aucune intelligence de

I'application

* Logique de navigation sous forme d'enchainement de pages est
déterminée par le serveur.
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L'utilisateur doit attendre la
réponse du serveur
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Limites des
applications Web "Classiques™

* Ergonomie en retrait

— Contrainte par HTML
 Ensemble limité de widgets

— Pas de retour immeédiat aux activités de l'utilisateur
« L'utilisateur doit attendre la page suivante générée par le serveur

— Interruption des activités de l'utilisateur

« L'utilisateur ne peut effectuer d'autres opérations pendant qu'il attend
une réponse

— Perte du contexte opérationnel suite au rafraichissement

« Perte de la position de scrolling dans la page
* Le cerveau doit réanalyser entierement toute nouvelle page
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Remeédier aux limites du Web "Classique™

* Animation des écrans prise en charge du cété client

— Animation d'un écran assurée par du code exécuteé sur le navigateur
- limite les échanges navigateur/serveur web

—> possibilité d'augmenter l'interactivité et de réaliser des comportements
ergonomiques plus évolués

« Optimisation des échanges navigateur/serveur

— Communication asynchrone

« Lorsqu'une requéte est émise par le client, celui-ci reprend la main
immédiatement

— Echange des données plutdt que de la présentation (une fois la page
initiale chargée)

—->Technologies RIA (Rich Internet Application)
—->Web 2.0 versus Web 1.0
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Exemples de sites web 2.0

Google maps

http://www.digg.com/

) 2788 W 23rd Avenue, BC V6L1N9, Vancouver - Google Maps - Mozilla Firefox

) Digg / All News, Videos, & Images - Mozilla Firefox Fichier Ediion Affichage  Historique Marque-pages  Outils 7
P v w— y N -~ )
Fichier ~Edition  Affichage Historique Marque-pages OQutils 2 <ﬂ - i @] /\J} l hitps/jmaps.gosge.conf > %
¥ h @ (J} l%j Web Images Maps Actualités Vidéo Grmail plus v Adresses enregistrées | Connexion | Aide
B Le Web 2,0 en Action: Les 40 meilleur... | [ ") Digg / All News, Yideos, & Images [J - ex.: "10 market st, san francisco” ou "hotels prés de lax"
- 0 L)g e 2788 W 23rd Avenue Vancouver ‘ [ Recherche Google Maps | Atficher les options de recherche
[||gg Join Digg = About | Login M Plan | Commerces ltinéraires
Résultats | | Mes cartes & Imprimer 63 Envoyer @9 Obtenir 'URL de cette page
Popular S X
2788 W 23rd Ave ENQNBay [ plan | Satelite | Relier |
Vancouver, BC V6L SR S
Canada ol . [
Apple Afficher cette adresse par défaut each Pl Adresse : 4
> 2788 W 23rd Ave E
Design Jes m Topin23Hr 7Days 30Days 365Days Eesaking]NewsfiomTowsn) BeaehPark Vancouver, BC VBL, Canada 4
Fed Funds Rate Droppd WAL S . &
Gadgets : 0 — -
5 Even Kevin Rose Couldn't Get On Front on January 30! - tinéraire : Vers ce lieu - A partir de ce liey
Hardware uary . i Rechercher & proximité - Enregistrer dans Mes cartes
Think you p3 "g aE — =W 10th Ave: == =
Industry Hews ven Digg Founder/Superman Kevin Rose comes up short your mortga g S T
LinuxUni at's the deal, yo? Maore... (Tech Industry News) i’ﬁctlantﬂj‘nttere 1 ) 1 i
inux/Unix kely at m -
Bury B} BuzzDigaty made popular § minago will also fall, — = Sosiam e = S W
Microsoft your lowest =] | L %
payment co o o
Mods perdelegates Jump to Support Obama S — @ ] ¥
Click here to q — 5
Programming Democratic superdelegates are starting to follow the *:5:* new paymen Pacific Spirit W King Edward Ave iz i aced DI
security Barack Obama. In just the past two weeks, more than state below. Regomel(ais . ) s
have climbed aboard his presidential campaign, Select Your State: |Alabams ,v:",mll S \
Software ey by The Associated Press. At the same time, Hillary Rodham West Rark =Ty 7,”"“‘;;';:1‘3 \,32,&
b oo wegmining to jump ship, abandoning her for Obama. More... (US Elections [ t all news =8 | =
o e Top in All Topics —~ = § g 3 : Varner
19Comments (Share  $3Bury P Makibaki made popular 15 min ago 1721 E:?Sf:: ijszﬂof!fSZ% v o ”"o,G : = _?,,_w“ - It E %’ e "
ughnessy,Gol st Ave— — — =cp J
| ¥a P lls Bush S Count,oib S lSE= O W st v, =
L[ entagon tells Bus 8 i T
397 X‘é‘ Monty Python and Barack Obama 1287 ﬁ will destroy us imquear “SWMI“NO g £ 0 ] |
diggs N 4| IMAGE — cagle.com (US Elections 2008) made popular 25 min ago £ s o [ T AER
i -~ - W doth Ave = =
digg it M Comments (Share  §3Bury Stevo23 submittedt 1283 | glsvﬁiwoiﬁ:‘egamhes - ANEE =
] slon. 5000 piects Gof Corsc o CIeVCl] B i
1070 [ BB 64=65 o 1 km Torly Beach 13608 Google - Dornées ‘cartoor aphiguRs ©2008 NAVTEQ™ - Condiibes digiisatiof | |
293 Ubuntu 8.04 LTS (Hardy Heron) Alpha 5 Released Terminé o
diggs  ubuntucom — The Ubuntu developers are maving very quickly to bring you 1044 How to NOT destroy your iPhone
the absolute latest and greatest software the Open Source Community has el
diggit to offer. Hardy Heron Alpha & is the fifth alpha release of Ubuntu 8.04, and
o ey " ’ y U.S. Suggests Stock Adviser Knew of 9/11 3
http: /v, digg.comjtech_news © 1Error

http://www.lastfm.fr

http://www.flickr.com/
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Technologies RIA (Rich Internet Applications)

 De nombreuses technologies (pas toutes recentes)

— Applets (1995)
 Code java

— DHTML (Dynamic HTML)
« Javascript (1995) + DOM + CSS

— Flash/FLEX (1996, 2004) Macromedia-Adobe

Technologie anciennes :

« MXML + ActionScript Javascript 1995
_ Silverligth (2006) Microsoft XmIHttpRequest : 1999 dans IES
« XAML + ECMACScript Ce qui est nouveau est leur

utilisation conjointe

— JavaFX (2008) Sun ...

— AJAX : Asynchronous Javascript And V
« AJAX = Javascript + XmlhttpRequest

— Code client écrit en Javascript

— Communications avec le serveur réalisées a l'aide de I'objet Javascript
Xm ht t pRequest
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Technologies utilisées en AJAX

AJAX = Javascript + XmlhttpRequest
plus précisément

AJAX = DHTML (DOM + CSS + Javascript) + XmlhttpRequest

Javascript
— Langage de script orienté objet et faiblement typé
— Fonctions javascript invoquées lorsque intervient un événement sur la page
— "Glue" pour tout le fonctionnement d'AJAX
DOM (Document Object Model)
— API pour accéder a des documents structurés
— Représente la structure de documents XML et HTML
CSS (Cascading Style Sheets)
— Permet un séparation claire du contenu et de la forme de la présentation
— Peut étre modifié par le code Javascript
XmlhttpRequest
— Objet Javascript qui assure une interaction asynchrone avec le serveur
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Application Web AJAX

« Une partie de l'intelligence fonctionnelle de I'application est déportée
vers le navigateur

ler échange similaire au web "classique" : le serveur envoie une page au
client mais en y embarquant de I'intelligence (code javascript)

/ @ requéte http 4 )

nom LeHeros
prenom Toto @
age: 011 v < o A /’
sexe ® Masculin O Feminin
e . B | HTMURip §f§
vy +
hvbvh
hvhv @

Javascript

Client Serveur
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Application Web AJAX

« Une partie de l'intelligence fonctionnelle de I'application est déportée
vers le navigateur

Interaction
de |'utilisated

®

/

Client
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Certaines requétes de
I'utilisateur sont traitées
localement par le
navigateur grace d la
couche d'intelligence qui
accompagne la présentation

Serveur



« Une partie de l'intelligence fonctionnelle de I'application est déportée

Application Web AJAX

vers le navigateur

Interaction
de |'utilisated

D'autres requétes nécessitent |'interrogation du serveur

Mise a jour de

®

/

@de la page
% (Arbre DOM)

la description

¢ ¢ blalbla <val i d> {E}
+ blab bla bla true gxwt%
— eblabbla | </valid> lq,,««
ié‘:? HTML XML javascript

requéte http

.
.
s
Py
llll
s
sunn®

@ Requéte

“ Client
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tragnsmise au . _
Serveur communication
et la main est asynchrone
rendue &

['utilisateur

en attendant
le retour des
données

\_

e 5o

4

Le serveur

@ génere une

réponse

j

Serveur
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Modeles des applications WEB

Application
Web "classique”

Navigateur client

interface utilisateur

A

requéte HTTP

HTML + CSS

S ~

Serveur web

bt

datastores, backend
processing, legacy systems

k Systémes coté serveur j

communication synchrone
Client

activité de I'utilisateur activité de I'utilisateur

—

5|8 88 5|8 8|8

temps A= NE 8|S B
Els e Els S2 >

0 o Slw (2 e S|lwn

5lo o2 Slo (2.

=[° e =° «[S

serveu r traitement serveur traitement serveur
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f Navigateur client \

Application ntert filisat
Web AJAX nterface utilisateur
appel
Javascript l HTML +CSS
Ajax engine
\_ i J
requéte HTTP
XML
Serveur web
datastores, backend
processing, legacy systems
k Systémes coté serveur j
Client communication asynchrone
1 activité

! traitement
«_ _coté client_ _
=

traitement serveur

>
traitement serveur

Serveur traitement serveur
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Modeles des applications WEB

Affichage

Application Web (HTML + CSS)

"classique"

* Peu de javascript
* Charge serveur treés importante
* Ergonomie faible

(ex Servlets - Struts)

Présentation Loguque métier
(ex JSP) (ex Java Beans)

Animation THM ]

Application Web
AJAX Léger

« Cohabitation entre

technologie "classique"
(ASP, PHP, JSP) et ATAX

Sernveur

Utilisateur Client

“:I\\ (ex Java Beans)

Animation ITHM
serveur (Java)

* Charge serveur importante Animation THM client
- Ergonomie améliorée (TavaScript)
/ |
ApplicaTion Web ! Logique métier }
AJAX complet N |
|
1

« Ergonomie supérieure DOM) (DOM + TavaScript)

- Client en javascript N\
» Charge serveur modérée Affichage , :
. - (HTML + CSS + Présentation ]
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Anatomie d'une interaction AJAX

« Exemple d'aprés : AJAX Basics and Development Tools de Sang Shin
(sang.shin@sun.com, Sun Microsystems) www.javapassion.com/ajaxcodecamp

) Form Data Validation using AJAX - Mozilla Firefox Q@@

L'utilisateur
saisit un
identifiant

N

Fichier ~Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 7

- ,@;]

A%

L/ET http:Hlocalhost:8090!ajax~validation! v| P ICI' <, :a v

Validation d'un formulaire en utilisant AJAX

Cet exemple montre comment utiliser ATAY pour effectuer une validation de données cdté serveur sans

rechargement de la page.
D'aprés le cours de Sang Shin, 18-week "Free” AJAX and Web 2.0 Programming (with Passion!)

Online Course www.javapassion comfajazcodecamp/

In the form below enter a user id. By default the user ids "greg" and "duke" are taken. If you attempt to enter a user id that has
been taken an error message will be displayed next to the form field and the "Create Account” button will be disabled. After
ring a valid user id and selecting the "Create Account” button that user id will be added to the list of user ids that are taken.

User Id: |duke|

Invalid User Id / N
N Au fur et & mesure de la frappe
un message indiquant la validité ou

Terminé

\\\ non de l'identifiant est affiché
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Le bouton de création n'est
activé que si l'identifiant est
valide (n'est pas déja utilisé)




Anatomie d'une interaction AJAX

(M Evénement sur le client

) Form Data Validation using AJAX - Mozilla Firefox Q@@ .
Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 2 9 appel d'une fonCt|0n
> {4] \_/l‘j ' http:{flocalhost:3090/ajax-validation v| P @' 2 ;a = Javascrlpt
Validation d'un formulaire en utilisant AJAX @ Création et configuration

ﬁ Qﬂﬁ]x Cet exemple montre comment utiiser ATAZ pour effectuer une validation de données cdté serveur sans d'u n Objet XM LHttpReq uest

rechargement de la page.
D'aprés le cours de Sang Shin, 18-week "Free' AJAX and Web 2.0 Programming (with Passion!)

Online Course www.javapassion com/ajazcodecamp/ @ Ll Objet XM LHttpReq UeSt falt
In the form below enter a user id. By default the user ids "greg" <Va.| | d> attempt to enter a user id that has une req Uéte asynCh rone
been taken an error message will be displayed next to the form| t" button will be disabled. After
entering a valid user 1d and selecting the "Create Account” butt f a.l se to the list of user ids that are taken.
i 'identifiant
</valid> Le servlet valide |
User Id: |dukes| Valid User Id .
soumis
Terminé (v]
O ® Le servlet retourne un

document XML contenant le
résultat de la validation

® L'objet XMLHttpRequest
appelle la fonction callback()
et traite ce résultat

@ Mise a jour de la page
HTML (DOM)
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Anatomie d'une interaction AJAX

@ Gestion des événements dans le formulaire HTML
La fonction Javascript validateUserId

est associée au champ de saisie de texte
"userid" pour la gestion des événements
de type onkeyup : validateUserId est
appelee chaque fois que |'utilisateur
tape une lettre dans le champ de saisie.

<form nawme="updateAccount”" action="validate" method="post">
<input type="hidden" name="action" value="create"/>
<table border="0" cellpadding="5" cellspacing="0">
<tr>
<td><h>User Id:</b></td>

<td> _

-

<Kinput type="text" size="20" id="userid" nawe="id" Jonkeyup="validateUserId()

. !
~ '
' a 1
A ;\\“\'\ ]
T <div id="userIdMessage"></div>

i Create Account

o </td> Vay g . I, .
TomTmTmemmmsmsmsmsmsmmmesm s e \ L'élément div d'id userIdMessage spécifie la position ou
</tr> . , . . ' s
el sera affiché le message de validation de |'entrée
<td align="right" colspan="2">

—tLL

<div align="center">
<input id="submit btn" type="Submit" valus="Create Account">
</div></td>
<td></td>
</tr>
</table>
</form>
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Anatomie d'une interaction AJAX

(M Evénement sur le client

) Form Data Validation using AJAX - Mozilla Firefox Q@@ ' .
Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 2 9 appel d u ne fonCtIon
= ‘E‘ll & http:{flocalhost:3090/ajax-validation v| B @v <4 ;a = JavaSCI"I pt
Validation d'un formulaire en utilisant AJAX 2ot : -
e ¢ ‘ @ Creation et configuration
ﬁ JA]X Cet exemple montre comment utiiser ATAZ pour effectuer une validation de données cdté serveur sans d'u n Objet XM LHttpReq uest
rechargement de la page.
D'aprés le cours de Sang Shin, 18-week "Free' AJAX and Web 2.0 Programming (with Passion!)
Q Online Course www.javapassion com/ajazcodecamp/ @ Ll Objet XM LHttpRequeSt falt
In the form below enter a user id. By default the user ids "greg" <V a.l | d S attempt to enter a user id that has une req Uéte asynCh rone
been taken an error message will be displayed next to the form| t" button will be disabled. After
entering a valid user 1d and selecting the "Create Account” butt f a.l se to the list of user ids that are taken.
</valid> (@ Le servlet valide l'identifiant
User Id: |dukes| Valid User Id .
soumis
Terminé (v]

@ Le servlet retourne un
document XML contenant le
résultat de la validation

® L'objet XMLHttpRequest

appelle la fonction callback()
et traite ce résultat

@ Mise a jour de la page
HTML (DOM)
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Anatomie d'une interaction AJAX

Coté client :

la fonction JavaScript invoqué a chaque événement
"keyup"sur le champ de saisie

@

Création et configuration d'un
objet XM_Ht t pRequest

var req;

function validateUserld() {

if (w ndow. XMLHtt pRequest) {
req = new XM_H t pRequest () ;
} else if (w ndow. ActiveXCObject) {
I SIE = true;
req = new ActiveXCObject("Mcrosoft. XM.HTTP");

}
req. onr eadyst at echange = processRequest;
i f (!'target)
target = docunent. get El enent Byl d("userid");

var url = "validate?i d=" + escape(target.val ue);

req. open("CGET", url, true); e—

XMLHttpRequest est crée différemment

/ Selon le navigateur |'objet

fonction callback : fonction

Javascript (voir plus loin) qui sera
invoquée lorsque le serveur aura fini de
traiter la requéte :

/ En Javascript les fonctions sont des
objets et peuvent étre manipulées en

tant gue tels

Récupération de la valeur userid tapée par
/ I'utilisateur (via API DOM)

<input type="text" size="20" id="userid"
name="i d" onkeyup="val i dateUserld()">

et construction de |'url du composant
serveur qui sera invoqué

L'appel sera asynchrone

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010
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Anatomie d'une interaction AJAX

) Form Data Validation using AJAX - Mozilla Firefox Q@@ :
Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 2
v ‘E‘ll & http:fflocalhost: 8090/ ajax-validation/ v B @' X ;a ~
Tali : ' . - il ATJANX
Validation d'un formulajre en utilisant AJAX ®

v >
ﬁ Q//—ZE]M Cet exemple montre comment utiiser ATAZ pour e er une validation de données cété serveur sans

rechargement de la page.
D'aprés le cours de Sang Shin, 18-week "Free' AJAX and Web 2.0 Programming (with Passion!)

Online Course www.javapassion com/ajazcodecamp/ @
In the form below enter a user id. By default the user ids "greg" <V a.l | d S attempt to enter a user id that has
been taken an error message will be displayed next to the form| t" button will be disabled. After
entering a valid user 1d and selecting the "Create Account” butt f a.l se to the list of user ids that are taken.

</valid> @

User Id: |dukes| Valid User Id
Terminé (v]

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010

Evénement sur le client

-> appel d'une fonction
javascript

Création et configuration
d'un objet XMLHttpRequest

L' objet XMLHttpRequest fait
une requéte asynchrone

Le servlet valide Il'identifiant
soumis

Le servlet retourne un
document XML contenant le
résultat de la validation

L'objet XMLHttpRequest

appelle la fonction callback()
et traite ce résultat

Mise a jour de la page
HTML (DOM)
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Anatomie d'une interaction AJAX

Coté client :
la fonction JavaScript invoqué a chaque événement @ Création et configuration d'un

"keyup"sur le champ de saisie objet XM_LHt t pRequest

Selon le navigateur |I'objet

/ XMLHttpRequest est crée différemment

fonction callback : fonction
Javascript (voir plus loin) qui sera

var req;
function validateUserld() {

if (w ndow. XMLHtt pRequest) {

req = new XM.Ht t pRequest () ; invoquée lorsque le serveur aura fini de
} else if (w ndow ActiveXQbject) { traiter la requéte :
I SIE = true; / En Javascript les fonctions sont des
req = new ActiveXQbject("M crosoft. XMLHTTP"); objets et peuvent éfre manipulées en
} tant que tels
g y g P g / I'utilisateur (via APT DOM)
i ( I'tar get) <i nput typgz"t ext" size=" 20 i d="userid"
target = document. get El ement Byl d("useri d"); name="id" onkeyup="validatelserld()">
var url = "validate?i d=" + escape(target.value); et construction de I'url du composant
serveur qui sera invoqué
reg.open("GET", url, true); e L'appel sera asynchrone
req. send(nul ) ; @ L' objet XM_Ht t pRequest effectue une requéte asynchrone
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Anatomie d'une interaction AJAX

) Form Data Validation using AJAX - Mozilla Firefox Q@@ :
Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 2
v ‘E‘ll & http:fflocalhost: 8090/ ajax-validation/ v B @' X ;a ~
Taly 3 \ - a1y I MT AN
Validation d'un formulaire en utilisant AJAX ®

rechargement de la page.

ﬁ JA]X Cet exemple montre comment utiiser ATAZ pour effectuer une validation de données cété serveur sans

maamg (with Passion!)

i ®

attempt to enter a user id that fas

Online Course www.javapassion com/ajazcodecamp.

In the form below enter a user id. By default the user ids "greg" <Va.| | d>
been taken an error message will be displayed next to the form| t" button will be disabled. Aft
entering a valid user 1d and selecting the "Create Account” butt f a.l se to the list of user ids that are t;

</valid> @

User Id: |dukes| Valid User Id

Create Account

Terminé

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010

Evénement sur le client
-> appel d'une fonction
javascript

Création et configuration
d'un objet XMLHttpRequest

L' objet XMLHttpRequest fait
une requéte asynchrone

Le servlet valide Il'identifiant
soumis

Le servlet retourne un
document XML contenant le
résultat de la validation

L'objet XMLHttpRequest
appelle la fonction callback()
et traite ce résultat

Mise a jour de la page
HTML (DOM)
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Anatomie d'une interaction AJAX

Coté Serveur :
la servlet traitant la requéte GET émise par la fonction
JavaScript val i dat eUuser 1 d

If ((targetld !'= null) &&
response. set Content Type("text/xm");
response. set Header (" Cache-Control ",
} else {

response. set Cont ent Type("text/xm");
response. set Header (" Cache-Control ",

String targetld = request. get Paraneter ("

public void doGet (Ht pServl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows | OException, Servl et Exception {

id");

Logi nManager. val i dateUserld(targetld.trim))) {

“no-cache");

response.getWiter().wite("<valid>true</valid>");

“no-cache");

S

~/"

response.getVViter().mwite("<vaIid>false</valid>");)
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Le servlet valide
l'identifiant soumis

S'agit-il d'un identifiant déja utilisé ?

Le servlet retourne
un document XML
contenant le résultat
de la validation

/N

<val i d> <val i d>
true fal se
</valid> </valid>
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Anatomie d'une interaction AJAX

(M Evénement sur le client

) Form Data Validation using AJAX - Mozilla Firefox Q@@ .
Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 2 9 appel d'une fonCt|0n
> ‘EA & http:{flocalhost:3090/ajax-validation v| B @' 2 ;a = Javascrlpt
Validation d'un formulaire en utilisant AJAX @ Création et configuration

ﬁ JA]X Cet exemple montre comment utiiser ATAZ pour effectuer une validation de données cdté serveur sans d'u n Objet XM LHttpReq uest

rechargement de la page.
D'aprés le cours de Sang Shin, 18-week "Free' AJAX and Web 2.0 Programming (with Passion!)

O Online Course www.javapassion com/ajazcodecamp/ @ Ll Objet XM LHttpReq UeSt falt
* In the form below enter a user id. By default the user ids "greg" <Va.| | d> attempt to enter a user id that has une req Uete asynCh rone
been taken an error message will be displayed next to the form| t" button will be disabled. After
entering a valid user 1d and selecting the "Create Account” butt f a.l se to the list of user ids that are taken.
</valid> (@ Le servlet valide l'identifiant
User Id: |dukes| Valid User Id .
soumis

Crgate Account

i A\ ~ @ Le servietretoume un
\A document XML contenant le
résultat de la validation

® L'objet XMLHttpRequest
appelle la fonction callback()
qui traite ce résultat

@ Mise a jour de la page
HTML (DOM)
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Anatomie d'une interaction AJAX

Coté client :

@ L'objet XMLHt t pRequest appelle la fonction callback() et traite ce résultat

function processRequest() { e Cette fonction est invoquée chaque fois que le champ
readyState de |'objet XMLHttpRequest est modifié
1

if (req.readyState == 4) {
if (reg.status == 200) {

P readyState == 4 et status = 200 indiquent que la
réponse a été correctement regue par le client

var nessage = req.responsexXM.

. get I ront 53y Taghare("val | ¢*) (0] o et d ol e o ol e
<valid> chi | dNodes[ 0] . nodeVal ue;
fal se
</val i d>
@ Mise a jour de la page HTML (DOM)
set MessageUsi ngDOM nessage) ; o Affiche dans la zone prévue a cet effet la validité ou
non de |'identificateur fourni
var subm tBtn = docunent. get El enent Byl d("submt_btn");
if (message == "false") {
subm t Bt n. di sabl ed = true;
} else { . _ .\ Active ou désactive le bouton de
subm t Bt n. di sabl ed = fal se; soumission du formulaire selon validité
} de I'identificateur fourni
}
}
}
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Anatomie d'une interaction AJAX

<t d>
(7) Mise a jour de la page HTML (DOM) <div id="user| d\essage" >g di v>
</td> /4
/ Invalid User Id
functi on set MessageUsi ngDOM nessage) { /

var user MessageEl enent = docunent. get El enent Byl d( " user | dMessage") ;

Récupér
var nessageText; correspq
I f (message == "false") { grdce a

user MessageEl enent. style.color = "red";
nessageText = "lnvalid User |d";
} else { o Préparation du f
user MessageEl enent . styl e. col or = "green";
messageText = "Valid User 1d";

}

var nessageBody = docunent. creat eText Node( nessageText); e

ntion de |'objet DOM
ndant a la zone du message
'id inséré dans le code HTML

nessage

Création du message

I f (user MessageEl enent. chi |l dNodes[ 0] ) { /
user MessageEl enent . repl aceChi | d(

nmessageBody, user MessageEl enent. chi | dNodes[ 0] ) ;
} else {
user MessageEl enent . appendChi | d( mressageBody) ;
}

- Si il existe déja un
message le remplace
ar le nouveau, sinon
e rajoute
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Comment faire de I'AJAX ?

« Une multitude de solutions pour faire de I'AJAX. Plus de 210
outils denombrés en mai 2007

(source http://ajaxian.com/archives/210-ajax-frameworks-and-counting)

Pure Javascript Server-Side
Multipurpose 37 4D 1
Remoting 19 C++ 1
Graphics and Effects 6 Coldfusion 4
Flash 3 Eiffel 0
Logging 5 DotNet (+ASP/C*) 19
XML 6 Java 44
Specialised 3 Lisp 1
Subtotal 79 Lotus Notes 2
Multi-Language 11
P Perl 2
Moralite : o PLP 28
p
) rr you're still rolling your own XMLHttpRequests ;ﬁtg on ?
or visual effects, now might be a good time to start Y
. S . Smalltalk 1
investigating the alternatives”, Tol :
Michael Mahemoff , Ajaxian, mai 2007 ) Subtotal 131
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Développer en AJAX

« L'un des gros problemes d'AJAX est le développement Javascript
— Test et débogage limités Un outil pour FireFox

— Portabilité difficile, il faut différentes versions des fonctions selon les
navigateurs

Il faut limiter au
maximum |'écriture
de code javascript !

]

« 1¢re golution : utilisation des bibliothéques javascript
— Prototype, Script.aculo.us, DOJO, Yahoo Ul, JQuery
« 2¢me golution : Utilisation des bibliothéque de tags, composants Struts ou
JSF "ajaxifies"
— Les composants génerent du javascript (AjaxTags, AjaxAnywhereRichFace,
ajax4JSF, IceFaces...)

« 3¢éme golution : traduction d'un langage en Javascript
— GWT (Google Web Toolkit) java = javascript
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Introduction a DWR
(Direct Web Remoting)

http://directwebremoting.org/

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010
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DWR c'est quoi ?

« DWR (Direct Web Remoting) bibliotheque open-source
destinée a faciliter I'écriture d'applications AJAX
— pas vraiment un technologie client ni une technologie serveur mais
le pont ("glue") entre les deux.

* masque les couches de "bas niveau" pour les échanges entre le client et
le serveur via I'objet XMLHttpRequest

— prend en charge les communications entre javascript (client) et java
(serveur)

 le code javascript peut invoquer "directement"” des méthodes java
s'exécutant depuis le serveur

» reverse AJAX : code java s'exécutant sur le serveur peut utiliser I'API
client pour mettre a jour le contenu du navigateur

— quelques fonctions javascript utilitaires

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010
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DWR : principe de fonctionnement

« AJAX

Appel asynchrone
d'une méthode Java ./G)
s'exécutant sur le
serveur
exécution de

/@ ®/. I'appel sur le

serveur

la fonction callback
spécifiée lors de
I'appel est excutée

les données Java sont converties
(marshalling) et transmises en
une forme accessible depuis java
script

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010 29



DWR : principe de fonctionnement

* Reverse Ajax

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010

du code JavaScript
généré et transmis par
le serveur est exécuté
sur chaque client

Du code
s'exécutant sur
le serveur peut
déterminer
quels clients
visualisent
certaines pages
et leur
transmettre du
contenu.
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DWR : principe de fonctionnement

« DWR constitué de deux parties

Partie Client dwr-xm - paptie Serveur

Aj axService.|s

I
* gere communications \
asynchrones via un objet —
XMLHttpRequest

- appel similaire a un appel
RPC/RMI classique

* la fonction callback est
ajoutée comme parameétre
supplémentaire

([ ]
Code JavaScript s'exécutant dans le navigateur, il org. di rectwebrenoting. servl et. Dw Servl et
envoie les requétes et met a jour dynamiquement la traite les requétes DWR et envoie les réponses au
page web. navigateur
DWR génere automatiquement une classe JavaScript Le servlet délegue les requétes a une classe Java
a partir de la classe Java coté serveur qui encapsule spécifiée dans le fichier de configuration dwr.xml

les appels aux méthodes de la classe Java

: L DWR effectue la conversion des parametres et
(AjaxService.js)

des valeur de retour de JavaScript vers java et
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Construction d'une application basée sur DWR

« Les etapes pour la mise en ceuvre d'une application basee
sur DWR sont les suivantes :

1. Copier le fichier dwr.jar dans le répertoire WEB-INF/lib de
I'application web

2. Editer le fichier de configuration web.xml
— spéecification du servlet DWRServlet

3. Création d'un fichier dwr.xml dans le répertoire WEB-INF

— spéecification des classes Java et des méthodes que l'on veut exposer
(rendre accessibles) c6té client

4. Ecriture du code JavaScript c6té client invoquant le code Java
distant (syntaxe proche de RCP/RMI)

5. Construction, déploiement, test de I'application
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Construction d'une application basée sur DWR

« FEtape 1 :Copie de dwr.jar dans WEB-INF/lib

« téléchargeable depuis
http://directwebremoting.org/download

¢ version Fies @0 x| Services
=-IJ) ajax-validation-DWR
« 3.0rc2 (Release Candidate 2) en cours de  @-E nbproject
développement e
« 2.07 (Derniere version stable) PO e
- contient le runtime DWR, en particulier le servlet T eab
DWRSer vi et Eﬂrjl
(3 web.xml
1\ Neécessaire aussi de télécharger la librairie TS s
Commons-Logging du projet Apache @) indexjsp
http://commons.apache.org/logging/ I s

commons-logaing-1.1.1.jar
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Construction d'une application basée sur DWR

« Etape 2 : éditer le fichier WEB-INF/web.xml

:Projects 4 x ‘Files
=@ ajax-validation-DWR
+-|.5) Web Pages
--|IL&) Configuration Files
@] MANIFEST.MF
%] context.xml
&
@ Server Resources
I8 Source Packages
-ILE) Test Packages
L8 Libraries

55}
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ajouter au fichier web.xml la déclaration du servlet DWR

web. xm

<servl et > classe du servlet DWR
<servl et - nane>dw - i nvoker </ ser vl et - nane>
<servl et-cl ass>org. di rect webrenoti ng. servl et. D Servl et </ servl et - cl ass>
<init-paranp
<par am nane>debug</ par am nane>
<par am val ue>t r ue</ par am val ue> a utiliser en phase de

</init-paranp o , . PN
</ servl et > développement, mais doit etre
retiré a la mise en production
<servl et - mappi ng>
<servl et - nane>dw - i nvoker </ ser vl et - nane>

<url-pattern>/dw/*</url-pattern>
</ servl et - mappi ng> O\

toutes les urls préfixées par
dwr seront redirigées vers le
servlet DWR
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Construction d'une application basée sur DWR

« Etape 3 : creer le fichier dwr.xml dans WEB-INF

le fichier dwr.xml définit pour quelles classes Java et quelles méthodes de ces classes DWR
doit créer du code JavaScript qui permettra de les invoquer depuis le poste client

dwr . xrm élément allow spécifie les classes Java que DWR expose au client
- — <! DOCTYPE dwr PUBLI C I
‘Files 40 x| Projects '-// Get Ahead Linited//DTD Direct Web Renoting 3.0//EN
=) ajax-validation-DWR "http://getahead. or g/ dwr/ dwr 30. dt d' > nom de la classe
-1 nbproject <dwr > JavaScript (Client)
#-10) src <al | ow>
+ Q test <create creator="new' javascri pt="JSLogi nManager">
= Q web <par am nane="cl ass" val ue="dw deno. servi ces. Logi nManager"/ >
+-|) META-INF </ creat e>
=12 WEB-INF
20 lib </ al | ow>
H — .
+- ] dwr.jar </ dwr >
& web.xml , . \fully qualified name de la
: . Par défaut, toutes les méthodes publiques de la classe Java sont classe Java (Serveur)
#0D images exposées coté client. Il est préférable d'exposer de maniére
(] error.jsp sélective les méthodes d'une classe Java (directive include ot
] index.jsp exclude dans |'élément create) . <incl ude net hod="val i dat eUser | d"/>
i @] success.jsp
#-12  build.xml

JavaScript au contraire de Java he supporte pas la surcharge des méthodes.
j Si deux fonctions sont déclarées avec le méme nom la plus récente écrase la précédente.
-

Dans le fichier dwr.xml on ne précise que le nom de la méthode exposée.
Si elle est surchargée, DWR publie la premiére méthode trouvée correspondant au nom indiqué.
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Construction d'une application basée sur DWR

o attributs de I'élément cr eat e

<create creator="new' javascri pt="JSLogi nManager" >
<par am nane="cl ass" val ue="dw deno. servi ces. Logi nManager"/ >
<i ncl ude met hod="val i dat eUser|d"/>

</ creat e>

Javascript : nom par lequel la classe java est accessible depuis le code JavaScript

creator : indique la maniére dont DWR doit procéder pour obtenir une instance de la classe java
new : appel du constructeur par défaut
none : pas de création d'objet (ex classe qui n'a que des méthodes statiques ou quand
on veut utiliser un objet déja défini dans la portée spécifiée)
spring : acces a des Beans au travers du framework Spring
jsf: utilise un objet JSF (Java Server Faces)
struts : utilise un FormBean de Struts
scripted : utilise un langage de script (BeanShell, Groovy...) via BSF (Bean Scripting
Framework)
possibilité d'ajouter ses propres créateurs

scope : indique dans quelle portée I'objet Java est créé. Par défaut page, autres options : request,
session, application. Le nom associé a I'objet est le nom spécifié par |'attribut javascript

si il n'existe pas déja dans la portée spécifiée I'objet Java est instancié dés que le proxy JavaScript
tente d'invoquer |'une de ses méthodes
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Construction d'une application basée sur DWR

« Etape 4a : ecrire le code JavaScript qui c6té client invoque
les méthodes de la classe Java

inclure le code
des bibliotheques
JavaScript de DWR

| ndex. jsp /
<UgPpage content Type="text/htm" pageEncodi ng="UTF- 8" %
<htm >
:Projects 4 x| :Files
- @ ajax-validation-DWR
7@ Web Pages <script type='text/javascript' src= dw/engine.js' ></script> |
-0 META-INF <script type='text/javascript' src="dw/util.js' ></script>
=-I2) WEB-INF
#0 lib <script type='text/javascript' src="dw/interface/JSLogi nManager.js'></script> I
[E] dwar.xml
: [ web.xml L
+-10) images </htn > \
i @ error.jsp \
o= inclure le code la classe
i @ success. jsp JGVGSCI"ipT génél"ée pClr‘ DWR
-3 Configuration Files pour accéder aux méthodes de
|@ Server Resources les chemins sont soit des chemins relatifs soit des chemins la classe Java Logi nManager

-8 Source Packages absolus avec comme racine le contexte de |'application web

<script src="/[ YOUR-VEBAPP] /dw /i nterface/[ YOUR- SCRI PT] . s' ></scri pt >
<script src='"/[YOUR WEBAPP] / dw / engi ne. js' ></scri pt>
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Construction d'une application basée sur DWR

« Etape 4b : ecrire le code JavaScript qui c6té client invoque
les méthodes de la classe Java

<form name="updateAccount" action="validate" method="post">
e e e <input type="hidden" name="action" valus="create"/>
63 ................................................... f <table border="0" cellpadding="5" cellspacing="0">
i . :
i User Id: § 124 @ @ <tr> , ‘
O o T Terrrreerrerereret <td><b>User Id:</b></td>
; Create Account <td>
e LT Li <input type="text" size="20" id="userid" name="id" In:-nkv:—yul:n=”'-.-'aliclat»':Us»':rIcll‘ |I”>

</td> @
<td>

:Projects 4 x ‘ZFiIes
=@ ajax-validation-DWR
=I5 Web Pages
#-) META-INF
=103 WEB-INF
w3 b
[ dwr.xml
[ web.xml
+-I7) images
(8] error.jsp
@
i @] success.jsp
- Configuration Files
~|g Server Resources
#-I[F Source Packages

<div id="userIdMessage"></div>
</td>
</tr>
<tr>
<td align="right" colspan="2">

<script type='text/javascript'>

Récupeére la valeur du champ de
saisie et invoque la méthode

function validateUserld() {
var userld = dw.util.getValue("userid");

JSLogi nManager . val i dat eUser | d(user |l d, |user| dval i dat ed |) ;

—val i dat eUser | d(user | d)
de la classe Logi nManager sur
le serveur.

La fonction user | dval i dat ed()

est une fonction callback, elle

met a jour le message dans la
division user | dMessage

}
\ 4
function userldVvalidated(data) {
if (! data) {
dwr . util.setVal ue("userldMessage","lInvalid User 1d");
} else {
dw . util.setVal ue("userl dMessage","Valid User 1d");
}
b
</script>
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Construction d'une application basée sur DWR

« Etape 5 : construire, déployer, tester le code

DWR crée une page de test des différentes classes de |'application

exposées coté client
http://1 ocal host: 8084/ <Your - Applicati

) DWR Test Index - Mozilla Firefox
Fichier ~Edition Affichage

O -c

Classes known to DWR:

Historigue  Marque-pages OQutils 2

(gl ‘ @ http:fflocalhost: 8084 AjaxValidationDWR fdwrinde

o ISLoginhfanager (dwrdemo.services Logmhfanager)

on- Cont ext >/ dwr

) DWR Test - Mozilla Firefox
Fichier ~Edition Affichage

O -c

Methods For: JSLoginManager (dwrdemo.services.LoginManager)

Historique  Marque-pages OQutils 2

(8 ( E] http:fflocalhost: 8084/ AjaxValidationDWR [dwr testISLoginManager

To use this class in your javascript you will need the following script includes:

<script type='text/javascript' src='/AjaxValidationDUR/duwr/interface/JSLoginManager.js'></script>
<script type='text/javascript' src='/AijaxValidationDWR/dwr/engine.js'></script>

Terminé

In addition there is an optional utility script:

Possibilité de tester les interactions

avec le serveur pour chacune des méthodes
exposées

e validateUserId( "greqg"

); | Execute | true

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010

<script type='text/javascript' src='/AjaxValidationDWR/dwr/util.js'></script>

Replies from DWR. are shown with a yellow background if they are simple or in an alert box otherwise.
The inputs are evaluated as Javascript so strings must be quoted before execution.

Io validateUserId( "greqg" ); | Erecute trueI
CreateicCountl, ), Enecute
o wait( ); |Execute
(Warning: overloaded methods are not recommended. See below)
(Warning: wait() is excluded: Methods defined in java lang Object are not accessible. See below)
o wait( 0 .0 ); _Esecute
(Warning: overloaded methods are not recommended. See below)
(Warning: wait() is excluded: Methods defined in java lang Object are not accessible. See below)
o wait( 0 J; Execute
(Warning: overloaded methods are not recommended. See below)
(Warning: wait() is excluded: Methods defined in java lang Object are not accessible. See below)
e hashCode( ); | Execute
(Watning: hashCode() is excluded: Methods defined in javalang Object are not accessible. See below)
o getClass(); |Execute
(Watning: No Converter for javalang Class. See below)
(Watning: getClass() is excluded: Methods defined in javalang Object are not accessible. See below)
o equals( 3, |Execute
(Warning: No Converter for javalang Object. See below)
(Watning: equals() is excluded: Methods defined in javalang Object ate not accessible. See below)
o toString( ): | Execute|

Terminé
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Gestion des appels asynchrones

<script type='text/javascript'>

function validateUserld() {
var userld = dw.util.getValue("userid");

—

JSLogi nManager . val i dat eUser | d(user |l d, |user| dval i dat ed |) ;

}

function userldVvalidated(data) {

un parametre supplémentaire :
la fonction callback qui sera
invoquée lorsque |'exécution
de la méthode c6té serveur
sera terminée et la réponse
retournée.

La fonction user | dval i dat ed()
est une fonction callback, elle

met a jour le message dans la
division user | dMessage

function validateUserld() {

var userld = dw.util.getValue("userid");

JSLogi nManager . val i dat eUser | d(userld,

if (! data) {
dw . util.setVal ue("userldMessage","lnvalid User 1d");
} else {
dw . util.setVal ue("userl dMessage","Valid User 1d");
}
1)
}
</script>

if (! data) {
dwr . util.setVal ue("userldMessage","lnvalid User 1d");
} else {
dwr . util.setVal ue("userl dMessage","Valid User 1d");
}
</'script> <script type='text/javascript'> La fonction callback peut étre

écrite sous forme "in-line"

/

function (data) {
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Gestion des appels asynchrones

« Un troisieme syntaxe alternative est d'utiliser un objet méta-data

function (data) {

<script type='text/javascript'>

function validateUserld() {
var userld = dw.util.getVal ue("userid");

JSLogi nManager . val i dat eUser | d(user | d,

La fonction callback peut Etre
écrite sous forme "in-line"

if (! data) {
dw . util.setVal ue("userldMessage","Invalid User 1d");
} else {
dw . util.setValud <script type='text/javascript'>
}
} function validateUserld() {
), var userld = dw.util.getVal ue("userid");
}
</script> JSLogi nManager . val i dat eUser | d(user | d,
- . , e { ________________________________________________________
I OI,DJ.ef méta-data e cal | back: functi on(dat a) {
?Pecjrf.'e e if (1 data) {
onction callbac dw . util.setVal ue("userl dMessage","lnvalid User 1d");
avantage : permet de spécifier } else { _
des options Supplémenmir‘es } dw . util.setVal ue("userldMessage”,"Valid User 1d");
lors de |'appel du callback
timeout ® t i neout : 5000,
gg:::‘c(;r‘\ir;aire ® error Handl er: function(nmessage) { alert("Qops: " + nessage);
} o o o o e e e
)
}
</script>

>
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objet
meéta-data
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Convertisseurs

« Convertisseurs (converters) se chargent de la conversion (marshalling) des
données entre le client (JavaScript) et le serveur (Java)

« DWR propose un certain de nombre de convertisseurs

— Basic Converters : int, char, float, double, boolean ...,Integer, Float, Double,
Boolean..., java.lang.String

— Date Converter : java.util.Date, java.sql.Date, java.sqgl.Time, java.sql.TimeStamp

— Array et Collection Converters : tableaux et Collections (Lists, Sets, Maps,
lterators, etc) des types précédents

— DOM Converter : objets DOM (par ex. Element and Document) des API DOM,
XOM, JDOM and DOM4J

— Bean et Object Converter : objets Java Beans
» convertissent un POJO en un tableau associatif JavaScript et inversement

« Bean Converter : utilise getters et setters, Object Converter accéde directement aux
attributs

« Possibilité de créer ses propres convertisseurs.
— rarement nécessaire
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Convertisseurs

 Activation des convertisseurs

— Activation implicite (activés par défaut, pas de déclaration a faire)
« Basic Converters
» Date Converter
» Array et Collection Converters
- DOM Converter

— Activation explicite
 Bean et Object Converter
 DWR vérifie qu'il a 'autorisation avant de toucher (et d'exposer) votre propre code
» élément <converter...> dans la section <allow></allow> du fichier dwr.xml

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010

43



Convertisseurs

« Activation explicite d'un convertisseur pour un Java Bean

classe exposée via DWR
EtudiantDAO

public Etudiant loadEtudiant(int num)
public void saveEtudiant(Etudiant e)

fichier de configuration dwr.xml

<! DOCCTYPE dwr PUBLIC
"-//Cet Ahead Limted//DID Direct Wb Renoting 3.0//EN

<create creator="new' javascript="JSEt udi ant DAO'>
<par am nane="cl ass" val ue="pl 2. not es. Et udi ant DAO'/ >
</ cr eat e>

Etudiant

<convert converter="bean" match="pl 2. not es. nodel . Et udi ant " >

Java Bean

Etudiant

private int numero
private String nom
private String prenom
private int age

public int getAge()
public void setAge(int age)

"http://getahead. org/dw/dw 30.dtd" > .
<dwr > data parameétre de la "DUPONT"
<al | ow> fonction callback "Jean"

correspond a un objet

converti vers JavaScript par
DWR via convertisseur | {

12345

23

<par am nane="i ncl ude" val ue="nuner o, nom prenoni'/ > bean >nom " DUPONT"
</ convert > T . . = " hunero: 1024.
JSEt udi ant DAQ. | oadEt udi ant ( et udl D,
A e function(data) { prenom *Jean
on peut grdce au parametre include 't (data 1= nul| }
</ al | ow> spécifier les propriétés exposés it (data t=null) {
</ dwr > dw . util.setVal ue("nonirxt Fi el d", data.nomn;
dw . util.setVal ue("prenonixt Fi el d", data. prenon;
}
el se {
b
}
); code JavaScript sur le client a

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010



Convertisseurs

« Activation explicite d'un convertisseur pour un Java Bean

classe exposée via DWR
EtudiantDAO

public Etudiant loadEtudiant(int num)
public void saveEtudiant(Etudiant e)

Java Bean

Etudiant

private int humero
private String nom
private String prenom
private int age

Java Bean

Adresse

fichier de configuration dwr.xml

<! DOCTYPE dw PUBLIC
"-// Get Ahead Limted//DTD Direct Wb Ren

"http://getahead. org/ dw/dw 30. dtd" >

public int getAge()
public void setAge(int age)

i:.).ublic Adresse getAdresse()

adr‘esse> private int numero
private String rue
private int codePostal
private String commune

public int getNumero()

12345

<dwr >
<al | ow>

</ create>

</ convert >

</ convert >

</ al | ow>

<create creator="new' javascript="JSEt udi ant DAO'>
<par am nane="cl ass" val ue="pl 2. not es. Et udi ant DAO'/ >

<convert converter="bean" match="pl 2. not es. nodel . Et udi ant " >
<par am nane="i ncl ude" val ue="nuner o, nom prenom adr esse "/ >

<convert converter="bean" match="pl 2. not es. nodel . Adr esse" >

</ dwr >

dw . util.setValue("rueTxtField", data.adresseffue);
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code JavaScript sur le client

I nuner o: 1024,
prenom " Jean"

public void setNumero(int n)

"DUPONT"
"Jean" 135
23 "Rue"
S "DURAND"
38000
J_L "GRENOBLE"
: Vv
adresse: {

codePost al : 3800,
commune: " GRENCBLE"
nuner o: 135,

L —>rue: " Rue DURAND'
}

age: 23,

nom " DUPONT" ,
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Convertisseur

« transmission d'objets javascript vers Java

"~ Firefox - | == % code HTML
@ Convertir un ...iForm Data V... | [#Form Data...x | + | ¥
I Er— P _. - <input type="text" size="20" id="numeroEtud"
= localhost: — L onchange="loadEtudiant () "/>
@ MIREOT (& Introduction & HTML5 » [E Bookmarks
<input type="text" id="numRue" value="" size="5" />
muméro Eudiant: {12345 <input type="text" id="nomRue" value="" size="20" />
nom: DUPONT
prénom: Jean <input id="saveEtud" type="submit"
value="Save" onclick="saveEtudiantInfo();">
Adresse
numeéro: 135
rue: Rue DURAND code javaScript
codePostal: 3800 function saveEtudi antlnfo() {
commune: GRENOBLE var € = {
' numer o: parselnt(dw .util.getVal ue("nuneroEtud")),
Save nom dw.util.getValue("nonm),
prenom dw . util . getVal ue("prenont'),
- adresse: {
nuner o: parsel nt (dw . util . getVal ue("nunRue")),
rue:dwr.util.getVal ue("nonmRue"),
codePost al : parsel nt (dw . util.getVal ue("codePostal ")),
commune: dw . util.getVal ue("comune")
EtudiantDAO N }
public Etudiant loadEtudiant(int num) JSEt udi ant Manager . saveEt udi ant (e, et udi ant Saved) ;
—»public void saveEtudiant(Etudiant e)] | }
function etudi ant Saved() {
classe exposée via DWR al ert ("etudi ant sauvegardé");
}
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Fonctions utilitaires : util.js

« util.js : un ensemble de fonctions utilitaires JavaScript pour faciliter la
mise a jour des pages
— peut étre utilisé indépendamment de DWR
 liste des fonctions

récupération d'un élément de la page : byid

consultation/modification de la valeur d'un élément : getValue, getValues, setValue,
setValues

getText : donne le texte (et non la valeur) associé a un élément

manipulation de tables : addRows and removeAllIRows

manipulation de listes : addOptions and removeAllOptions

toDescriptiveString : une alternative a toString

onReturn : permet de gérer la touche return supportée difféeremment selon les
navigateurs

selectRange : permet de gérer sélection d'une partie d'un text input supportée
différemment selon les navigateurs

uselLoadingMessage

* toutes le fonctions sont préfixées par dwr.util.
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Fonctions utilitaires : util.js

« dwr.util.getValue(id)

— récupere de maniére transparente la valeur d'un élément HTML

* oh n'a pas a se soucier de
savoir si I'élément est un
champ text, un liste de
sélection ou un div...

« dwr.util.setValue(id,value)

— affecte de manieére
transparente une valeur
a un élément HTML

*de maniére générale pour expérimenter avec
les fonctions util de DWR :
http://directwebremoting.org/dwr/browser/util
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O -c

DWR: Easy Ajax for Java
DWR allows Javascript in a
browser to interact with
Java on aserver.

O

DWR support is available
frorn SitePen.

=sitepen

DWR - Easy Ajax for
JAVA
o Download
v Documentation
» Overview of DWR
Getting started

writing JavaScript
with DWR

Tutorials and
Exarmples

Tutorials From Around
the Web

Who is using DWR
Hints and Tips

Solving Common
Problerns

WEB-INF Reference

chwrxml

Annotations

Fluent Configuration

Reverse Ajax

engine.js

utiljs

o List Manipulation

o Table
ianipulation

o

° o v o

o

o

v ~voo v~

o addOptions

) setValue | Direct Web Remoting - Mozilla Firefox

Home » DWR » Documentation » util.js

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages OQutils 2

(a1 [ [ | httpijydirectwebremating.orgjdwrjbrowserutiljsetvalue

Direct Web Remoting

[ own soo | I °YP0Y

dwr.util.setValue(id, value)

dwr.util.setValue{id, value [, options]) finds the element with the id specified in the first
parameter and alters its contents to be the value in the second parameter.

This method works for almost all HTML elements including selects {where the option with a
matching value and not text is selected), input elements (including textareas) divs and spans.

For example:

dur.util.setValue ( bt

) Coavae)

| |essai de setvalue|

HTML Test Elements

A div element with id="div".

Text area (id="textarea’"): Selection list (id="select"): [text one V‘

Password input
ssssssss

Text input (id="text"): fid="password]:

Form button Fancy button

(id="formbutton"): (id="button"):

More Information

setValue() allows use of an options object which allows the escapeHtml:false option to
prevent DWR from performing output escaping. For example:

<span id="x"></span>

dwr.util.setValue('x', "<b>Hi</b>");

Will create aspan that looks like this: <b>Hi</b>. But on the other hand, this:

<span id="x"></span>

dur.util.setValue('x', "<b>Hi</b>", { escapeHtwml:false }):

Will create aspan that looks like this:Hi

B8] (=E)
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http://directwebremoting.org/dwr/browser/util

Exemple d'application AJAX-DWR

©J Demonstration DWR pour liste dynamique - Mozilla Firefox

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 2
- C Ay | http:/flocalhost:8084/DWR_DemoSelect] - '—a
e ‘ iGoogle - {sciences?} \_1] Créer des onglets Facil... \_1] AjaxTaags - C] DWR with Struts lj Feuilles de style - C55... \_1] HTML onSubmit - HTM... »

DEMO AJAX - DWR : Achetez Votre Ordinateur en Ligne!

exmple inspiré d'un 'article de Philip McCarthy : djax for Java developers: Ajax with Direct Web Rernoting
http: /fwww.ibm.com/developerworksfiavaflibraryfi-ajax3/#listing2

Marque : [Hewlett—Packard V]@

3 Votre Panier
Modele : {HP Pavilion dv6-1030 . v|| acheter J\L ) > eV T e

l@ e 1 x Apple MacBook 2Ghz

Détails du produit Prix Total: 2 647,80€

HP Pavilion dv6-1030
RAM : 3 Go

Disque Dur : 320 Go
Ecran :15"

799.25€

Terminé A O
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Exemple d'application DWR

« d'aprés : Ajax for Java developers: Ajax with Direct Web Remoting
Philip McCarthy ht t p: // wwv. i bm coni devel operwor ks/j avallibrary/|-ajax3/#listing2

©) developerWorks - Ajax with DWR - Mozilla Firefox [=0[c3]
Fichier Edition  Affichage Historique Marque-pages Outils 2
- C D | http:{flocalhost: 8084/ TestDWR1{ aRd . 73
o : Ajax Store using DWR
sélection des articles
camera
Name Description Price
) ) ) o o —— Your Shopping Cart
Fujak Superpix158 5.8 Megapixel digital camera featuring six $249,00 Add to
Camera shooting modes and 2.5x optical zoom. Silver. ! cart 2 % Maxigate HD2000L
: : L — 1 % Marigate HD1600L
LISte deS artICIeS Fujak Superpix172 7.2 Megapixel digital camera featuring six $299,00 Add to 1 % Fujak Superpix172 Camera
SeleCtlonneS Camera shooting modes and 3x optical zoom. Silver. cart Total price: 639,00
Fujak Superpix145 4.5 Megapixel digital camera featuring six $199,00 Add to
Camera shooting modes and 2x optical zoom. Silver, ! cart
, _ R o Contenu du panier
Fujak Superpix130 3.0 Megapixel digital camera featuring six $149,00 Add to .
Camera shooting modes and 2x optical zoom. Silver. ! cart de | Utlllsateur
Terminé \ \ & O
\ AN
Ajout d'un article
au panier
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http://www.ibm.com/developerworks/java/library/j-ajax3/

La page HTML

- La structure de la page est définie dans une page e e e —
statique (.htmI) — ¢ ‘_E = a3
Ajax Store using DWR
* Le contenu du catalogue et du panier sont définis [ e |
dynamiquement (AJAX) e e E T—
Camera shooting modes and 2.5x optical zoom. Silver. ’ cart 2% Maxigate HD2000L
index.html sk a7z 72 weasoedalcamar S g0 s
<htm > Sl 4o DRI SR e [T 1
<head> ) Fujak Superpix130 3.0 Megapisel digital camera featuring sis ¢ 40 00
<nmeta http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset={|c¢= Ehooting modes and 2 optical zoom Siver. |7 |l can
<titl e>devel operWrks - Ajax with DAR/titl e>
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="style.css" nedi &——scrcer— L0
</ head>
<body>
<h1>Aj ax Store using DWR</ hl> v
<f orm i d="sear chf or ni' >
<i nput id="searchbox"/><button type="subnmit" id="searchbtn">Sear ch</button>
</fornp
.
<div id="cart">
<h3>Your Shoppi ng Cart </ h3>
<ul id="contents"></ul >
Total price: <span id="total price"></span>
</ div>
\ 4
<di v i d="cat al ogue" >
<t abl e>
<t head>
<t r ><t h>Name</t h><t h>Descri pti on</t h><t h>Pri ce</t h><th></th><!-- Add to Cart buttons --></tr>
</ t head>
<tbody id="itens">
</t body>
</t abl e>
</ di v>
</htm >
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Echanges AJAX avec le serveur

developerWorks

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages OQutls 2

8 C (a1 | [# | http:ffiocalhost:a084/TestDOwR 1/

Ajax Store using DWR

Name Description

Fujak Superpix158 5.8 Megapixel digital camera featuring six
mera

Fujak Superpix172 7.2 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 3x optical zoom. Silver,

Fujak Superpix145 4.5 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 2x optical zoom. Silver.

Fujak Superpix130 3.0 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 2x optical zoom. Silver.

Terming

shooting modes and 2.5x optical zoom. Silver.

Price

$249,00

$299,00

$199,00

$149,00

EEX

critéere de recherche

Your Shopping Cart
2 % Maxigate HD2000L
1 % Maxigate HD1600L
1 % Fujak Superpix172 Camera

Total price: $639,00

a

"camera"

liste des articles

A 4

<

jax with DWR - Mozilla
Fichier Edtion Affichage Historique Marque-pages  Qutils

- c ARl
Ajax Store using DWR

refox

developerWorks

hitp:jlocalhost:6084/TestOWR 1/

camera

Name Description

Fujak Superpix156 5.8 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 2.5x optical zoom. Silver.

Fujak Superpix172 | 7.2 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 3x optical zoom. Silver.

Fujak Superpix145 4.5 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 2x optical zoom. Silver.

Fujak Superpix130 3.0 Megapixel digital camera featuring six
mera shooting modes and 2x optical zoom. Silver.

Terminé

Price

$249,00
$299,00
$199,00

$149,00

EBX

le panier mis a jour

v

Serveur

P

Your Shopping Cart <
2 x Maxigate HD2000L
1 % Maxigate HD1600L

1 % Fujak Superpix172 Camera

Total price: $639,00

ajout d'un article au panier
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"id de |'article"

>

/
~
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Coteé serveur : les classes Java

Data Acces
Object pour la
recherche des

détails des

articles dans le SI

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010

9 developerWorks - Ajax with DWR - Mozilla Firefox
Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outls 2

- Ne (a1 [ [# http:jfiocalhost:a084{TestoWR1/

Ajax Store using DWR

camera

Name Description

Fujak Superpix158 5.8 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 2.5x optical zoom. Silver.

Fujak Superpix172 | 7.2 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 3 optical zoom. Silver.

Fujak Superpix145 4.5 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 2x optical zoom. Silver.

Fujak Superpix130 ' 3.0 Megapixel digital camera featuring six
Camera shooting modes and 2x optical zoom. Silver.

Terminé

EEX

Price
T Your Shopping Cart
$249,00 °
cart 2 x Maxigate HD2000L
1 % Maxigate HD1600L
Add to 1 x Fujak Superpix172 Camera
G -
G Total price: $639,00
Add to
SR
Add to
R

représente un article

le panier de
I'utilisateur
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DWR coteé serveur

éléments create : indiquent les classes dont les méthodes sont accessibles depuis JavaScript

¢éléments convert : indiquent comment les parametres et types de retour des méthodes
Java doivent &tre convertis depuis/vers JavaScript

fichier dwr.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<! DOCTYPE dw PUBLIC '-//Get Ahead Limted//DID Direct Wb Renoting 3.0//EN nom utilisé en JavaScript pour

"http://getahead. org/ dw/dw 30.dtd" > — accéder a |'objet Java
<dwr >
<al | ow>

<create creator="new' javascript="Catal ogue">
<par am nane="cl ass" val ue="devel operwor ks. aj ax. st or e. Cat al ogueDACO'/ > Spécifie comment la classe
<i ncl ude net hod="get!tent'/> } CatalogueDAO doit étre rendue
<i ncl ude net hod="findltenms"/> les methodes exposees accessible aux appels ATAX

</ creat e>

<convert converter="bean" match="devel operworks. aj ax.store.|teni> spécifie comment le type Java
<par am nare="i ncl ude" val ue="id, nane, descri ption, formattedPrice"/> Item est converti vers/depuis

</ convert > JavaScript

— les membres de la classe Item

< =|l 1 :Il H n H H =ll n > . N
create creator new' scope="session" javascript Cart inclus dans la conversion

<par am nane="cl ass" val ue="devel operwor ks. aj ax. store. Cart"/>
<i ncl ude net hod="addl t enToCart"/ >
<i ncl ude net hhod="get FornattedTotal Price"/>
<i ncl ude nethod="getCart"/>
</ creat e>

<convert converter="bean" match="devel operworks. aj ax. store. Cart">
<par am nane="i ncl ude" val ue="si npl eContents, fornattedTotal Price"/>
</ convert >
</ al | ow>
</ dwr >
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DWR coteé client

fichier dwr.xml

<htm >
<head>

<scri pt
<scri pt

<scri pt
<scri pt

<scri pt

</ head>
<body>
<hl>A ax St

<i nput
</ forne

</htnl >

<meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=utf-8" />
<titl e>devel operWrks - Ajax with DAWR/titl e>
<link rel ="styl esheet" type="text/css" href="style.css" medi a="screen"/>

type='text/javascript'
type='text/javascript'

type='text/javascript'
type='text/javascript'

type='text/javascript'

ore using DWR</ hl>

<formid="searchforn'>

i d="sear chbox"/ ><button

src="/Test DIRL/ dwr/ engi ne. js' ></script> | Le "moteur" DWR et les
src='"/Test DWRL/ dwr/ util.js'></script> méthodes utilitaires

src='/Test DARL/ dwr /i nt er f ace/ Cat al ogue. j s' ></ scri pt >} Le code JavaScript

src='/Test DARL/ dwr/i nterface/ Cart.js' ></script> pour invoquer les
classes Java du serveur

src="/Test DWRL/ shoppi ng. js' ></script> |e code java script

pour |'animation de la
page index.html

type="submit" id="searchbtn">Search</button>
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) developerWorks - Ajax with DWR - Mozilla Firefox ([(=[E3]

Fichier Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 2
- C (ot | [# | http:iflocalhost 8084/ TestDwR 1} vy v| ) —%
Ajax Store using DWR
|camera
Name Description Price
) ) ) o ) ) Your Shopping Cart
Fujak Superpix158 5.8 Megapixel digital camera featuring six $249,00 Add to
Camera shooting modes and 2.5« optical zoom. Silver. ! cart 2 % Maxigate HD2000L
1 % Maxigate HD1600L
Fujak Superpix172 7.2 Megapixel digital camera featuring six $299,00 Add to 1 % Fujak Superpix172 Camera
Camera shooting modes and 3x optical zoom. Silver. cart Total price: $639,00
Fujak Superpix145 4.5 Megapixel digital camera featuring six $199,00 Add to
Camera shooting modes and 2x optical zoom. Silver. ! cart
Fujak Superpix130 3.0 Megapixel digital camera featuring six $149,00 Add to
Camera shooting modes and 2x optical zoom. Silver. ! cart
Terminé @ O

récupération de |'expression de
function searchFornSubnit Handl er () { recherche

var searchexp = dw.util.getVal ue("searchbox"); /

/1 Call renoted DAO net hod, and specify call back function
Cat al ogue. fi ndl tens(searchexp, displayltens);

/1 Return false to suppress form subm ssion
return false;
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Introduction a GWT
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GWT : grands principes

GWT User

Java Runtime Environment (JRE) GWT

Interface Library

Style Fruit Term

[

j.-.L

) server library

Bold

Italicized

More » Code
Stebestheanak |

text box..|

widgets  panels

Une application

java.lang

Java.util Java.io [RemoTeServiceSerleq

GWT est
entierement écrite
en Java

Le code client est
traduit en javascript

: |
Application

JavaScript Ajax |

. J |
( )

GWT Runtime (~ 100K) G6WTIRPC
\. J |
Navigateur : |

Firefox, IE, Safari, Opera.. J

Client
Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010

> GWT Servlet ]

Conteneur Web :

Tomcat, Webspere, J ruy
Serveur
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GWT : grands principes

* Deux modes d'execution d'une application GWT

e Hosted:

— L'application est exécutée au sein d'une machine virtuelle Java

— Un navigateur spécial fourni par GWT abrite une machine virtuelle
Java capable d'afficher et manipuler les objets graphiques
composant l'interface

— Utilisé en phase de développement : permet le débogage en Java ©

« Web mode :

— L'application est exécutée a partir d'un navigateur web du marché
— La partie cliente doit étre compilée au préalable en javascript
— Utilisé en production

Philippe Genoud - UJF (c) - Février 2010
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GWT : grands principes

* Retour aux sources de la programmation d'IHM graphiques
pour le développement de la partie client.

— programmation similaire a ce qu'il se fait avec Swing, SWT ou Visual
Basic

— assembler des composants graphiques (widgets)
— armer des gestionnaires sur les evénements recus par les widgets

Normal Button | e e;,.a|
. oo ya Hollie Voss hollie@example.com
Possibilite de S i e i 1 efls 2
4 M M Healy Colette healy@example.com
définir de pede 0 1 2
f i . @ Tasks Elbgal:.ofk::n List0 ~| [fooD
nouveaux widgets - ot groceres Gato | bad
! az
I~ Walk the dog t::;; toto0
% ) List3 tintin0
Conta DUL Ddyel I north (0) D —
Ludwig von Beethoven 5%
Richasbbauncas |
Alan ] Richard Feynman
ou d' inTégr.er. des John ! richard@example.com vﬁ?! “ZZT‘ “[a B c
frameworks
JGVGSCI"IPT (DOJO, " Choice 1 ¢ Choice 2 (Disabled) south (4
Yahoo UT...)
’Thls is a big text
widgets standards GWT panels
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Module GWT

* Module : composant d'IHM de haut niveau défini par GWT

Le package du module

WY — Le nom logique du module est le hom du
e Organammre./ Le fichier de fichier de configuration (sans le
] 'v'a|idati0n.gwt.xm|0/ configura’rion du module suffixe 9thml) pr'eflxe par le nom du

package racine
org.yournamehere.Validation

=[] org.yournamehere.client
\g ValidationEntryPoint.java
@ validationservice.java e— Le code de la partie cliente
E‘] ValidationServiceAsync.java

=[] org.yournamehere.server
@] YalidationServiceImpl.java }._ Le code de la par“rie serveur

Modules dont hérite ce module

Val i dati on. gwt . xm /

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8""?>
<nmodul e>
<i nherits nane="com googl e. gwt . user. User"/>

<entry-point class="org.yournanehere.client.ValidationEntryPoint"/>
</ nodul e> \

\

Points d'entrée de ce module : classe Java chargée et

exécutée a démarrage du module
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Création d'un module

* La partie cliente du module

iImplémente l'interface EntryPoint

User ID :

public ValidationEntryPoint() i

public class ValidationEntryPoint inplenents EntryPoint {

}

public void onMddul eLoad() { e

but t on. set Enabl ed(f al se);

Hor i zont al Panel
panel 1. add(user|D);
panel 1. add(txtUserlnput); g

final Label userlD = new Label (" User

final HTM. | bl ServerReply = new HTM.();

final TextBox txtUserlnput = new TextBox(); ®
final

Button button = new Button("Create Account");

panel 1 = new Hori zont al Panel ();

panel 1. add(| bl Server Repl y) ;
Verti cal Panel
panel 2. add( panel 1) ;
panel 2. add( button);
Root Panel . get ("sl ot 0") . add( panel 2);

panel 2 = new Vertical Panel ();

Constructeur sang

Méthode invoquée ¢

consti
ID: ");

parametres

iu chargement du module
"uit le contenu du module

Création des composants
(widgets GWT)

Assemblage des composants

}

id de I'élément de la page HTML ¢
RootPanel de ce module

U sera "accroché" le
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Intégration du module dans une page HTML

* Host page : page HTML qui contient

I'invocation d'un module GWT

Val i dati on. ht m

<htm >
<head>
<nmeta http-equiv="Content-Type" content="text

<div idgz"slot0"></div>
<p>
<a href="http://code. googl e. conf webt ool ki
</ p>
</ body>

</ htm > Element HTML auquel sera associé le

RootPanel du module

%) Form Data Validation using AJAX GWT - Mozilla Firefox

Fichier ~Edition Affichage Historique Marque-pages Outils 2

/\v_' v - {‘] L/E http:{{localhost:8084/gwt-validationfwelcome | v | [ | %

Form Data Validation using AJAX
GWT

This example shows how you can use ATAX GWT to do server-side form data
validation without a page reload.

Terminé (v]

<title>Form Data Validation using AJAX GM</titl e>||USEfID¢ '
</ head> || CeateAccount | | I
<b0dy> To learn more about GWT
<hl>Form Data Validation usi ng AJAX GM</ hl>
<hr/>
<p>
Thi s exanpl e shows how you can use AJAX GM to do server-side
formdata validation w thout a page rel oad.
</ p>

<scri pt |anguage="javascript" src="org.yournanehere. Validation. nocache.|s"></script>

">To | earn nore about GWM</a>

Le nom complétement qualifié du module
suivi de nocahe. s
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Gestion de l'interaction

 Modele d'événement similaire a celui des frameworks d'|HM
classique (Swing, SWT ...)

L'utilisateur agit sur la page

SN

\

IUserDZ| ; N

Cette action est

événement

transformée en un

L'événement est tra
au widget concernée

panel?2 2, )/erTiclaPanel

panell : I—I(or'izon’ralPanel

button : Button
S~

B
ﬁ%ﬁ ClickListener

userID : Label

txtUserInput : TextBox IblServerReply : HTML

Ny

. . o 1
Le widget active le ii? KeyboardListener {éf FocusListener

gestionnaire approprié

Pour pouvoir traiter les événements
il faut avoir installer au péalable
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Gestion de l'interaction

* Une interface d'écoute (listener interface) definit une ou plusieurs
methodes que le widget appelle pour announcer un événement

« Un gestionnaire destiné a traiter un ou des evénements d'un type
particulier doit étre défini par une classe qui implémente l'interface
d'écoute associee.

« Le gestionnaire doit s'enregistrer (en passant sa reféerence) aupres du
widget pour recevoir ces evénements.

<interface> KeyBoardListener
void onKeyDown(Widget sender, char keyCode, int modifiers) txtUserInput : TextBox
void onKeyPress(Widget sender, char keyCode, int modifiers)
void onKeyUp(Widget sender, char keyCode, int modifiers) \
Aimplémeme txtUserInput.addKeyBoardListener(handler)
]
GestionnaireClavier /

handler : GestionnaireClavier

Le gestionnaire soucrit aux événements
aupres du widget
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Gestion de l'interaction

« Souvent ecriture des gestionnaire d'événement a l'aide de
classes anonymes internes (inner classes)

, <interface> ClickListener
La page sur http://localhost: 8084 dit : void public void onClick(Widget w)

User ID jjjj
Create 0y

! click sur le bouton
.“ - \

Une instance d'une classe qui implémente
I'interface ClickListener

N

butt on. addd i ckLi st ener (new Cl i ckListener() {

public void ondick(Wdget w {
alert("click sur |e bouton");
}

<interface> KeyBoardListener o) Le code de cette classe
void onKeyDown(Widget sender, char keyCode, int modifiers)
void onKeyPress(Widget sender, char keyCode, int modifiers)
void onKeyUp(Widget sender, char keyCode, int modifiers)

) La classe hérite de KeyboardListenerAdapter
Quand l'interface d'écoute

ﬁe(;?';ﬂ#g:j‘;ﬁﬁ;}:ﬁd:s t xt User | nput . addKeyboar dLi st ener (new Keyboar dLi st ener Adapter () {
ss lass
icép::eﬁaqr‘u??;';gm;m public void onKeyUp(Wdget sender, char keyCode, int nodifiers) {
déja cette interface alert("le texte tappé est " + txtUserlnput.getText());
}
1) La méthode onKeyup est redéfinie
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Gestion de l'interaction et communication avec le serveur

User ID

Création d'un
événement

et transmission
au gestionnaire

approprié.

®

panel? :

rticlaPanel

anellf HorizontalPanel

button : Button

Client

ClickListener

0

userID : Label

txtUserImout : TextBox

IblServerReply : HTML

@

Le gestionnaire émet un requéte

N\

e
f,:}ﬁ%(evboar'dusfener

(asynchrone) vers le serveur...

@

Le réflexe met a
jour l'interface

o LE

Aprés avoir associé a la requéte un réflexe (callback)
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GWT
RPC
|

Le serveur traite la
requéte, et lorsqu'il a
terminé renvoie une
I réponse au client. @

Serveur

Mécanisme pour interagir avec le
serveur en invoquant une méthode

Facilite le transport via HTTP
d'objets Java (Marshaling et
unmarshaling des objets java pris en

charge par GWT) 67



GWT RPC : principes

RemoteService RemoteServiceServlet
(interface) (class)

extends extends

YourServiceAsync .. related. .. YourService . YourServiceImpl
(interface) (interface) (class)
reléted
: Bl 'mported framework classes
B Written by you
implement YourServiceProxy [ Generated automatically
(class)
Translatable Java code Standard Java code
(runs as JavaScript on client) (runs as bytecode on server)
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GWT RPC : mise en oeuvre

@ Ecriture des interfaces de service

=8 Source Packages
- =[] org.yournamehere
[ validation.gwt.xml

L:JH:I org.yournamehere. client

vvvvvv E3l v alidationService. java
S @ ValidationServiceAsync.java

Elttj org.yournamehere, server
~|&] validationServiceImpl.java

ServiceDefTarget
(interface)

YourServiceAsync
(interface)

RemoteService RemoteServiceServlet
(interface) (class)

extends extends

YourService : YourServiceImpl

- related. - - (interface) ] (class)

related
: B 'mported framework classes

- Wiritten by you

nplements. YourServiceProxy B Generated automatically

Val i dati onServi ce.java

package org. yournanehere.client;

i mport com googl e. gw . user. client.rpc. Renot eServi ce;

public Bool ean validate(String s);
publi ¢ Bool ean createAccount(String s);

(runs as JavaScript on client)

public interface ValidationService extends RenoteService{

(class)

Translatable Java code Standard Java code

(runs as bytecode on server)

Val i dat i onSer vi ceAsync. j ava ¢—————M&me nom que I'interface synchrone mais on ajoute le suffixe Async

i mport com googl e. gw . user. client.rpc. AsyncCal | back;

public interface ValidationServiceAsync {

; .

N/—Ajouf d'un paramétre de
public void validate(String s, AsyncCallback call back); type AsynCCG”baCk
public void createAccount(String s, AsyncCall back cal | back);

voi d onFai |l ure(j ava. |l ang. Thr owabl e caught)
voi d onSuccess(java.l ang. Cbj ect result)

\ Le type de retour est toujours void
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GWT RPC : mise en oeuvre

@ Implémentation du service

ServiceDefTarget

(interface)
=I5 Source Packages

EJEE{ org.yournamehere

L [ validation. gwt.xml
C—JEQ org.yournamehere. client
o @] YalidationEntryPoint. java
&) validationService.java

=[] org.yournamehere.server

- @ YalidationServiceImpl.java

YourServiceAsync
(interface)

---related. - -

nplements.

RemoteService
(interface)

RemoteServiceServlet
(class)

extends extends

YourService

YourServiceImpl
(interface)

(class)

related
: B 'mported framework classes
B Written by you

YourServiceProxy @ Generated automatically

Val i dationServicel npl.|ava

(class)

public class ValidationServicel npl extends RenoteServiceServl et
i mpl enents Val i dationService {

public Bool ean validate(String s) {

able Java code
lvaScript on client)

Standard Java code
(runs as bytecode on server)

Vérifie qu'il n'existe pas de compte au

if (! accounts.containsKey(s.trim))) o—
return Bool ean. TRUE;
el se
return Bool ean. FALSE;
}

publ i ¢ Bool ean createAccount (String s) {
if ((s !'=null) & !'accounts.containsKey(s.trim))) {
accounts. put(s.trin(), "account data’

nom de s sur le serveur

Création du compte sur le serveur

") o—
return Bool ean. TRUE;
}

el se
return Bool ean. FALSE;

PH }

renvoie True si la création a réussi
False sinon
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GWT RPC : mise en oeuvre

@ Configuration du service

EJ@ Configuration Files
Fob MANIFEST MF

[ context.xml

&]@ gwt.properties

Ia

------ L@ Server Resources

=8 Source Packages

EJEE] org.yournamehere
B
E—]EE] org.yournamehere. client

: ------- @ YalidationEntryPoint.java

Val i dati on. gwt . xm

RemoteService
(interface)

ServiceDefTarget
(interface)

extends

YourService
(interface)

YourServiceAsync
(interface)

---related. - -

related

nplements YourServiceProxy

(class)

Translatable Java code
(runs as JavaScript on client)

RemoteServiceServlet
(class)

extends

YourServiceImpl
(class)

B 'mported framework classes

B Written by you
B Generated automatically

Standard Java code
(runs as bytecode on server)

<nmodul e>
<i nherits nane="com googl e. gw . user. User"/ >

<servl et path='/validationservice
</ modul e>

<entry-poi nt class="org.yournanehere.client.ValidationEntryPoint"/>
cl ass=' org. your naneher e. server. Val i dati onServi cel npl ' />

Web. xm

<servl| et >
<ser vl et - nane>Val i dat i onSer vi ce</ ser vl et - nane>

</ servl et>
<servl et - mappi ng>
<servl et - nanme>Val i dat i onSer vi ce</ servl et - nanme>
<url -pattern>/validationservice</url-pattern>
</ servl et - mappi ng>

<servl et - cl ass>or g. your naneher e. server. Val i dati onServi cel npl </ servl et -cl ass>

.\

—
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Dans le fichier de configuration
du module pour le test en phase
de développement (hosted mode)

Dans le fichier web.xml pour le
déploiement en production (web
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GWT RPC : mise en oeuvre

~ ServiceDefTarget
(interface)

@ Invoquer le service depuis le client
Bﬂﬁ Source Packages

=[] org.yournamehere

[ validation.gwt.xml

L:JEE] org.yournamehere.client

B
------- @ YalidationService.java

_ - IE_S] YalidationServiceAsync.java

EJEE] org.yournamehere.server

- @] YalidationServiceImpl.java

RemoteService
(interface)

extends

YourServiceAsync YourService

. related. . (interface)

(interface)

related

nplements YourServiceProxy
(class)

Translatable Java code
(runs as JavaScript on client)

RemoteServiceServlet
(class)

extends

YourServiceImpl
(class)

B 'mported framework classes

B Written by you
B Generated automatically

Standard Java code

(runs as bytecode on server)

a) Instancier un proxy client (objet de type ValidationServiceAsync) en utilisant GWT.create()

b) Spécifier 'URL point d'entrée pour le proxy en utilisant ServiceDefTarget

c) Créer un objet callback asynchrone qui sera notifié lorsque le RPC sera terminé

d) Faire I'appel depuis le client
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GWT RPC : mise en oeuvre

@ Invoquer le service depuis le client
—I-i(5) Source Packages

5.8 org.yournamehere a) Instancier un proxy client (objet de type ValidationServiceAsync)
%) validation.gwt.xml
=[] ora.yournamehere.client b) Spécifier I'URL point d'entrée pour le proxy en utilisant ServiceDefTarget
[E3W v alidationEntryPoint. java
&) validationService.java c) Créer un objet callback asynchrone notifié lorsque le RPC sera terminé
|&] ValidationServiceAsync.java
=[] org.yournamehere.server d) Faire I'appel depuis le client

L. & validationServiceImpl.java

Val i dati onEntryPoi nt.java

public class ValidationEntryPoint inplenents EntryPoint {

GWT génére le code du proxy
pour le service.

public static ValidationServiceAsync get Service() {
@ {Val i dati onServi ceAsync service = (ValidationServiceAsync) GAM. create(ValidationService. class);
Servi ceDef Target endpoi nt = (Servi ceDef Target) service;
@ String nodul eRel ati veURL = GAT. get Modul eBaseURL() + "val i dati onservice";
endpoi nt . set Servi ceEnt ryPoi nt (nodul eRel ati veURL) ;

return service;

URL a laquelle I'implémentation du service s'exécute.
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GWT RPC : mise en oeuvre

@ Invoquer le service depuis le client

—I-i(5) Source Packages
=[] org.yournamehere
%) validation.gwt.xml
5[ org.yournamehere.client b) Spécifier I'URL point d'entrée pour le proxy en utilisant ServiceDefTarget

[E3W v alidationEntryPoint. java

a) Instancier un proxy client (objet de type ValidationServiceAsync)

Phi

public

pu

&) validationService.java c) Créer un objet callback asynchrone notifié lorsque le RPC sera terminé
1.-0'1 YalidabinnCSoruicaficwns iaua
class ValidationEntryPoint inplenments EntryPoint {
blic void onMddul eLoad() {
final Label user!D = new Label ("User 1D : "): Cla§se interne, ce qui lui ,perme‘r d'accéder aux
final HTM. |bl ServerReply = new HTM.(): variables locales de la méthode onModuleLoad
final TextBox txtUserlnput = new Text Box(); pour la mise a jour de |'interface

final Button button = new Button("Create Account"); .///////,/’//////’
[ final AsyncCal | back cal | back = new AsyncCal | back() {
public void onSuccess(Chject result) {
bool ean res = ((Bool ean) result). bool eanVal ue();
if (res) {
| bl ServerReply. set HTM_("<div style=\"col or:green\">ldentit&eacute; Valide ! </div>");

but t on. set Enabl ed(true);

} else {
| bl ServerReply.set HTM_("<div style=\"color:red\">ldentit&eacute; invalide ! </div>");

but t on. set Enabl ed(f al se);

}

public void onFail ure(Throwabl e caught) ({

| bl Server Repl y. set Text (" Communi cation failed");
\ }
}



GWT RPC : mise en oeuvre

@ Invoquer le service depuis le client

Phili

=-{5) Source Packages
=[] org.yournamehere
%) validation.gwt.xml

[E3W v alidationEntryPoint. java

. [@‘] YalidationServiceAsync.java
=[] org.yournamehere. server d) Faire I'appel depuis le client

public class ValidationEntryPoint inplenents EntryPoint {

public void onMddul eLoad() {
final Label userlD = new Label ("User ID: ");
final HTM. | bl ServerReply = new HTM.();
final TextBox txtUserlnput = new Text Box();
final Button button = new Button("Create Account");
final AsyncCall back cal |l back = new AsyncCal | back() {

public void onSuccess((oject result) { ... }

publ i ¢ voi d onFail ure(Throwabl e caught) {...}

¥
t xt User | nput . addKeyboar dLi st ener (new Keyboar dLi st ener Adapter () {

public void onkKeyUp(Wdget sender, char keyCode, int nodifie
get Servi ce().validate(txtUserlnput.getText(), callback);
}

1)

>

e

7

a) Instancier un proxy client (objet de type ValidationServiceAsync)
5[ ora.yournamehere. client b) Spécifier I'URL point d'entrée pour le proxy en utilisant ServiceDefTarget

& validationService.java c) Créer un objet callback asynchrone notifié lorsque le RPC sera terminé

Gestionnaire d'événements
clavier associé au champ de
saisie de |'identifiant de
I'utilisateur

Appel du serveur a distance.
Cet appel est asynchrone, le
flot de contréle continuera
immédiatement et plus tard
le callback sera invoqué
quand le service aura été
exécuté.
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RPC et exceptions

 Les appels RPC peuvent provoquer de nombreuses erreurs
— Probléme réseau, panne du serveur, erreur lors d'un traitement d'une
requéte
« GWT permet de traiter ce type de problemes a I'aide d'exceptions java.

 Les méthodes d'une interface de service peuvent définir des clauses
throws

« Les exceptions ainsi declarées doivent étre traitées dans la méthode
onFailure(Throwable) de I'objet callback.

« Siun appel de service distant ne peut aboutir (réseau coupe, probleme
de DNS, arrét du serveur HTTP) une exception de type
InvocationException est passé a la méthode onFailure.
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GWT : conclusion

e Les atouts de GWT sont nombreux :

— Simplicité de mise en ceuvre
 Utilise un paradigme de programmation connu

« Unifie les technologies nécessaires au développement d'applications WeB

— Il ne vient pas s'ajouter a la pile des technologies Web/Java (servlets, JSP, JSTL,
Struts...) il les remplace.

« Pas besoin d'apprendre/utiliser javascript
— Pas besoin de gérer les incompatibilités entre navigateurs (GWT le fait pour vous!)
— Intégration a la plateforme Java

« Le contrdle statique des types du langage Java réduit les erreurs de
programmation et améliore la productivité

— Des erreurs JavaScript communes (typos, incompatibilités de types) sont
facilement détectées a la compilation plutét qu'a I'exécution.

* Le mode hbéte facilite la mise au point

 Utilisation des environnements de développement Java (Eclipse, Netbeans...)
— Plugin GWTDesigner sous Eclipse
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GWT : conclusion

 Les atouts de GWT ... suite :

— Quverture

 Facilement extensible

— De nombreux frameworks opensource compléte la palette de composants
de base de GWT : GWT ext, MyGWT, GWidget, GWT components

« Capacité d'intégrer des frameworks javascript externes (JSNI)

— Ex : projet Tatami ObjetDirect — France Telecom pour encapsulation de
DOJO dans des composants GWT

— Robustesse et stabilité

« Google prend son temps avant de retirer le Tag beta a une APl (GWT
1.4 beta)

— Pérennité

* Projet opensource (licence apache 2.0) avec un géant comme principal
sponsor

« Une communauté tres active
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GWT : conclusion

* Mais encore quelques difficultés
— Programmation asynchrone peut étre déroutante
« Un traitement séquentiel doit étre découpé en une série de callback
— Intégration de javascript peut se révéler délicate
— Tout java n'est pas traductible en javascript

« Partiellement java.lang et java.util
« Pas de support pour Java 5

y n . 4

— Echange des données entre le client et le serveur

« Sérialisation a la google (interface IsSerializable plus restrictive que
java.io.Serializable)

— Neécessité d'une réflexion sur les architectures des applications GWT
* Probléme plus général a Ajax et RIA
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